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Application Catégorie Age
Avec quelques briques - à partir de 6 ans

Cet album, tiré d'un livre pop-up, raconte le passage de l’enfance à l’adolescence, la découverte 
de sentiments contradictoires, l’émotion négative que l’on apprend à transformer. Un livre qui 
invite à l’échange.

Livre interactif 6 ans et +

Busy water - à partir de 6 ans

Jeu de réflexion, de logique et de stratégie. L'enfant va devoir aider Archie le poisson à sortir de 
son bocal pour atteindre l'aquarium. Pour cela, il va devoir reconstituer un parcours à l'aide de 
tuyaux, utiliser la gravité en orientant la tablette... Plusieurs solutions sont possibles.

Jeu 6 ans et +

DragonBox Big Numbers - de 6 à 9 ans

Une application pour découvrir et apprendre les nombres à travers le jeu et l'exploration. L'enfant 
apprendra à compter avec des pommes, des diamants, des pierres et autres objets. Il découvrira 
les chiffres, les dizaines, les centaines, les milliers, les additions, les soustractions. L'application 
est évolutive.

Jeu 6 ans et +

Easy stop motion studio - à partir de 6 ans

Application de création de petits films à partir de photos ou d'images fixes. Il suffit de les 
assemblées pour que le film s'anime. Jeu 6 ans et +

Granny Smith - à partir de 6 ans

Jeu drôle et totalement fou. Une mamie à roller s’engage dans une course poursuite halletante 
contre un voleur de pommes. Elle saute, glisse, fait des roues et des cascades tout en amassant 
au passage un maximum de pièces et de fruits. Avec l’argent vous pourrez équiper la grand-
mère en casque, peaux de banane, et balles de baseball, histoire de mettre des bâtons dans les 
roues de son poursuivant…

Jeu 6 ans et +

Système



Le livre papillon - à partir de 6 ans

Ce livre est une histoire d’amour, une histoire de livres, une histoire qui plaira aux petits comme 
aux grands enfants car on y parle de beaucoup de choses importantes comme la solidarité, 
l’entre-aide, le besoin d’être écouté.
Le Livre Papillon, c’est l’histoire de Paolo. Il vient de s’installer dans une nouvelle ville avec sa 
famille. Pas facile de se faire et nouveaux amis, Paolo se sent un peu seul. Mais Paolo aime les 
livres et avec eux il vit des aventures fantastiques.

Livre interactif 6 ans et +

Leo's fortune - à partir de 6 ans

Le richissime Léopold, une boule de poils à moustache, s'est fait dérober tout son or. Dans ce jeu 
de plateformes et d'aventure vous allez devoir traquer le voleur en évitant les pièges dans un 
univers féérique.

Jeu 6 ans et +

Les saisons - Morphosis - à partir de 6 ans

On commence par choisir son avatar, et c’est parti pour une incroyable immersion dans l’histoire 
des paysages européens.
Tout commence il y a 20 000 ans, à l’âge de glace. En bas de l’écran, un joystick virtuel à faire 
tourner. On tourne et le temps avance, métamorphosant le paysage : la rivière se creuse et sinue 
et des activités apparaissent.
Une petite activité permet ainsi de découvrir « Comment le loup est devenu chien » avec une 
animation, une narration et un jeu interactif. On continue, et on découvre ainsi, avec 3 petites 
animations par grande période, l’histoire des paysages européens : l’âge de glace, le néolithique, 
l’empire romain.
L'application est tirée du film du même nom.

Jeu 6 ans et +

Montessori Maths : additions et soustractions - à partir de 6 ans

Cette application propose une approche graduelle et approfondie de l’addition et de la 
soustraction. Elle aborde le concept de retenue, et guide l’enfant jusqu’à poser pour passer des « 
petites » additions et soustractions aux opérations posées. De plus, trois activités permettent 
d’apprendre à composer des grands nombres grâce aux timbres ou au boulier, ou bien de 
visualiser les tables d’additions et de soustraction, avec un quiz associé pour apprendre à s’en 
servir.

Doc jeunesse 6 ans et +



Mudam Go - à partir de 6 ans

Le Mudam, le musée d’art contemporain du Luxembourg, propose une application de découverte 
de sept artistes au travers d’expérimentations et de jeux autour des œuvres. Doc jeunesse 6 ans et +

Plants - à partir de 6 ans

Application permettant à toute la famille de découvrir la nature qui nous entoure et plus 
particulièrement les plantes. Elle a pour but de découvrir les plantes qui nous entourent dans leur 
habitat naturel. Contrôlez les saisons et la météo, déclenchez un incendie de forêt et creusez 
dans le sol avec les insectes et les racines. Des dizaines d’espèces viennent à la vie avec des 
animations.

Doc jeunesse 6 ans et +

SwapTales : Léon ! - à partir de 6 ans

Livre-jeu dont l'enfant est le héros. Il pourra déplacer et échanger certains mots du texte pour 
changer l'histoire et découvrir une des 30 fins disponibles. Les illustrations changeront aussi en 
fonction de la nouvelle version. Il devra également résoudre des énigmes pour aider Léon à 
arriver jusqu'au bout.

Jeu 6 ans et +

Toca lab plants - à partir de 6 ans

L'enfant va s'amuser a faire des expérimentations et créer de nouvelles plantes. La lampe serre, 
le réservoir d'eau, le centre de nutrition, la machine de clonage et l'appareil de croisement vont 
l'aider dans ses créations et lui permettre de suivre leurs évolutions. Les plantes créées existent 
bel et bien et les nom scientifiques de celles-ci s'affichent à l'écran. Les enfants vont ainsi pouvoir 
découvrir 35 plantes différentes.

Jeu 6 ans et +

Toute la vérité sur le Père Noël - à partir de 6 ans

Un conte sur Noël. Sans costume rouge, ni barbe blanche. Ici, le Père Noël s’appelle Fred et il a 
bien besoin de tout son monde pour faire sa livraison le jour J. Déconseillé aux plus petits qui 
croient encore au Père Noël. Un livre pour les enfants (et les parents) qui ne s’en laissent pas 
conter et qui savent où se trouve la vraie magie de Noël. Et une histoire pour réfléchir aussi à la 
solidarité, au recyclage, à l’altruisme et même… à l’héroïsme.

Livre 6 ans et +



We ARGH pirates - à partir de 6 ans

L'enfant va vivre une vraie aventure de pirates en embarquant sur un galion en compagnie de 
Rose et de toute sa bande.Il va devoir résoudre des énigmes, combattre des monstres marins, 
trouver un trésor…

Jeu 6 ans et +

Mammifères - de 6 à 8 ans

Découvrez la façon de voir, de manger, de jouer, de courir, de grandir et de vivre des 
mammifères. Chaque animal est interactif ! Regardez à l'intérieur d'un tigre, d'une chauve-souris, 
d'un kangourou, d'un éléphant et d'un paresseux et jouez avec eux.
Explorez l'anatomie de chaque animal : les systèmes musculaires, nerveux, circulatoires, 
respiratoires, urogénitaux et digestifs et le squelette, os, fourrure, moustaches et d'autres parties.

Jeu 6 ans et +

Layton : L'étrange village - de 6 à 12 ans

Cette aventure est la toute prmière enquête du professeur Layton. Le professeur se rend dans un 
village pour y rechercher un trésor familal : la Pomme d'Or à la demande de la veuve d'un riche 
baron. Vont s'enchaîner des casse-têtes, des énigmes, des questions pièges, la logique des 
joueurs sera mise à rude épreuve pour réussir à mettre la main sur le trésor.

Jeu 6 ans et +

Montessori Maths : multiplication - de 6 à 10 ans

Cette application propose une approche graduelle et approfondie de la multiplication. Elle aborde 
le concept de multiplication, avec et sans retenue, et guide l’enfant jusqu’à poser des 
multiplications de grands nombres en colonne. Vous y trouverez des tables de multiplication 
interactives, une table des multiples, le tableau de multiplication Montessori, les timbres et le 
boulier.

Doc jeunesse 6 ans et +

Montessori nature - à partir de 6 ans 

Dans cette application l'enfant devra créer son potager et l'entretenir : faire pousser des légumes 
et des fleurs, arroser, couper, bêcher, arracher les mauvaises herbes, chasser les oiseaux... Les 
jours et les nuits passent ainsi que les saisons comme dans la réalité, la pluie, la neige le soleil... 
Il pourra ensuite vendre sa production pour racheter des graines et agrandir son potager.

Jeu 6 ans et +



Tengami - à partir de 6 ans

Tengami est un jeu d'aventure à l'atmosphère unique se déroulant dans un somptueux livre pop-
up japonais. Pliez et faites glisser les éléments de papier pour résoudre les énigmes et découvrir 
les secrets de cet univers envoûtant. 

Jeu 6 ans et +

Splitter Critters - à partir de 6 ans

Jeu de réflexion. L'enfant doit couper, déplacer, mélanger le décor afin de tracer des lignes 
droites qui vont permettre aux gentils Splitters, de petites boules de poil, de rejoindre leur 
vaisseau.

Jeu 6 ans et +

Supertype - à partir de 6 ans

Le but du jeu est de faire tomber des lettres de façon à ce qu'elles entrent en contact avec des 
petits carrés noirs à collecter. Il suffit d'écrire un mot ou juste une succession de lettres et de 
laisser faire la gravité. Mais attention toutes les lettres ne tombent pas de la même façon. De 
plus, des obstacles et des parois vont venir perturber dans la chute. 

Jeu 6 ans et +

Syllabes Montessori - de 6 à 8 ans

Application sous forme de jeu pour apprendre les syllabes, fondée sur la pédagogie Montessori. 3 
jeux sont proposés : la construction d'une syllabe en accrochant des lettres entre elles, retrouver 
une même syllabe écrite dans plusieurs polices différentes avec 2 niveaux de difficulté, retrouver 
la syllabe manquante dans un mot. 4 typographies sont proposées dont une adaptée aux enfants 
dyslexiques.

Jeu 6 ans et +

Tip tap, mon imagier interactif - à partir de 6 ans

Imagier en français et en anglais créé à partir de dix formes géométriques et six couleurs. Quand 
l'enfant tape un mot, celui-ci est prononcé et son illustration apparaît. Il peut ensuite changer la 
couleur, la taille, en faire apparaitre plusieurs à la fois, il peut même modifier la météo.

Jeu 6 ans et +

Alice au Pays des Merveilles - à partir de 7 ans

L'application se base sur l'édition illustrée du livre, parue en 1865. Elle associe les dessins 
originaux de John Tenniel aux possibilités techniques des tablettes : au fil des pages vous voyez 
Alice grandir ou rapetisser, des objets se balader en travers de l'écran, des cartes à jouer 
s'envolent, le lapin agite la tête, etc. En outre, le parcours de lecture a été conçu de telle sorte 
que si vous relancez l'application après une première lecture, les animations changeront.

Jeu 7 ans et +



Back to bed - à partir de 7 ans

Jeu de casse-tête dans lequel il faut guider Bob, le somnambule, pour qu'il rejoigne son lit sain et 
sauf. Jeu 7 ans et +

Chuchel - à partir de 7 ans

Chuchel est une petite boule de poil qui trouve une cerise. Mais il se la fait voler en permanence. 
Le but du jeu est de l'aider à la récupérer. Pour cela, l'enfant va devoir résoudre des énigmes 
avec une logique un peu déroutante et dans des situations complètement loufoques.

Jeu 7 ans et +

Golf Peaks - à partir de 7 ans

Jeu de réflexion dans lequel il faut déplacer une balle de golf en gravissant des montagnes. Des 
cartes représentent les mouvements possibles, il faudra choisir la bonne pour faire entrer la balle 
dans son trou.

Jeu 7 ans et +

L'arcade infinie - à partir de 7 ans

Application à destination du jeune public afin qu’il puisse créer ses propres jeux vidéo. Jeux de 
plateforme, d’arcade, d’action, flipper, pac man, casse-brique, labirynthe… Tous les ingrédients 
sont ici disponibles pour laisser parler son imagination en mettant en scène des personnages ou 
encore des histoires. Bien pensé, ce programme est aussi bien réalisé.

Jeu 7 ans et +

Le grand méchant renard - à partir de 7 ans

Histoire interactive conçue à partir de la bande dessinée du même nom. Renard veut manger une 
poule et devenir la terreur du poulailler. Pour cela il élabore de nombreux plans plus idiots les uns 
que les autres. L'enfant qui va devoir l'aider à les mettre en place en choisissant entre plusieurs 
options. S'il se trompe il pourra retenter sa chance encore et encore.

Jeu 7 ans et +

L'Herbier des fées  - à partir de 7 ans

Carnet de recherche d'Aleksander Bogdanovich, un botaniste à la recherche d'un élixir 
d'immortalité... : 7 petits films d'animations interactives (immersion dans l'illustration, lecture de 
documents d'époque, fondus-enchaînés de fleurs et papillons,...) rendent la forêt vive, gracieuse 
et délicate.

Film 
d'animation 7 ans et +



Le trésor d'Augustin - L'île des pirates - à partir de 7 ans

Application de création de jeux de chasse au trésor. On peut y créer entièrement une aventure 
complètement personnalisée, adaptées aux lieux du jeu et à l’âge des enfants. On peut y ajouter 
des questions, des énigmes, et même des objets secrets cachés dans une pièce en réalité 
augmentée !

Jeu 7 ans et +

Les inventions de Pettson Deluxe - à partir de 7 ans

Jeu de réflexion et de logique. L'enfant va devoir aider Pettson et son chat Picpus dans la 
réalisation de leurs constructions. En faisant preuve d'ingéniosité et de logique, avec le matériel à 
utiliser et les consignes qui s'affichent, il va devoir élaborer des mécanismes savants. Il suffit 
ensuite de bien réfléchir, de mettre les objets en place et de tester si ça marche. La difficulté 
augmente au fur et à mesure.

Jeu 7 ans et +

Les inventions de Pettson - à partir de 7 ans

Jeu de casse-têtes, les enfants vont devoir faire preuve d'’ingéniosité et de logique pour élaborer 
des mécanismes savants. Le matériel a utiliser ainsi que la consigne s'affichent à gauche. Il suffit 
ensuite de bien réfléchir, de mettre les objets en place et de tester si ça marche. La difficulté 
augmente au fur et à mesure.

Jeu 7 ans et +

Les inventions de Pettson 2 - à partir de 7 ans

De nouveaux casse-têtes.

Les inventions de Pettson 3 - à partir de 7 ans

Encore plus de casse-têtes. Jeu 7 ans et +

Les P'tites poules - à partir de 6 ans

Jeu de société. L'enfant doit d'abord choisir parmi les 12 personnages des P'tites poules, 
sélectionner ensuite le parcours et c'est parti. Une course folle s'engage alors parsemée de haies 
et d'obstacles à sauter, d'oeufs à ramasser.... En plaçant la tablette au centre, 4 joueurs peuvent 
jouer ensemble.

Jeu 6 ans et +



Les récifs coralliens - à partir de 7 ans

Avec cette application, l'enfant va pouvoir découvrir les fonds marins : poissons, crustacés, 
tortues, poulpes…, comment ils vivent ensemble, ce qu'ils mangent, leur utilité à l'éco-système … 
Le tout en s'amusant. 

Jeu 7 ans et +

Little Alchemy - à partir de 7 ans

Ce jeu nous invite à créer 560 éléments variés à partir d’associations d’idées. Quand on ouvre 
l’application, quatre éléments illustrés apparaissent à droite de l’écran : l’air, l’eau, le feu et la 
terre. Vous choisissez deux d’entre eux et vous les faites glisser dans le grand espace de 
gauche. Puis vous les rapprochez l’un de l’autre. La combinaison fait aussitôt apparaître un 
nouvel élément. Ce nouvel élément va s'ajouter aux autres. 
A vous ensuite de poursuivre la quête en adoptant la stratégie qui vous semble la meilleure. 
Associer systématiquement les éléments nouveaux aux anciens pour agrandir votre cabinet de 
curiosités, tenter d’obtenir un élément qui vous tient à cœur, piocher au hasard deux éléments et 
voir ce que cela donne... Vous seul allez créer le chemin qui vous mènera, avec patience et 
persévérance, au 560ème élément de la liste.

Jeu 7 ans et +

Loulou, l'incroyable secret - à partir de 7 ans

Application officielle de « Loulou, l’incroyable secret », par Grégoire Solotareff. Elle propose de se 
plonger dans l’univers du film et de sa création grâce aux photos, aux extraits, aux interviews, de 
faire connaissance avec les décors, les personnages, l’auteur de Loulou ou encore l’équipe 
d'acteurs et de parcourir les images et les vidéos pour voir les différentes étapes d'animation du 
film. Sans oublier les mini-jeux pédagogiques de Loulou destinés aux enfants pour apprendre 
tout en s’amusant !

Jeu 7 ans et +

Minecraft - à partir de 7 ans

Jeu de construction dont le principe est de créer diverses choses à partir de différents petits 
cubes. La liberté est totale et le joueur peut créer ce qu'il souhaite. Un mode multi-joueurs local, 
dans lequel il est possible de visiter et d'interagir avec le monde des autres utilisateurs, est 
disponible. 

Jeu 7 ans et +



Monopoly - à partir de 7 ans

Cette application est une version du jeu de société classique. La ville représentée sur la planche 
de jeu  s'anime en 3D, le jeu est interactif. Possibilité de jouer seul ou à plusieurs. Jeu 7 ans et +

Monument Valley - à partir de 7 ans

Cette application invite petits et grands à entrer dans un univers fait de géométries impossibles et 
d’illusions d’optique. Guidez, la princesse silencieuse, à travers de mystérieux monuments : 
découvrez des chemins cachés, percez des illusions d'optique et déjouez les énigmes du Peuple 
des corneilles.
Le son réagit à la façon de manipuler le monde pour fournir une ambiance sonore surréaliste et 
agréable.

Jeu 7 ans et +

Monument Valley 2 - à partir de 7 ans

Jeu poétique dont le but est d'aider une mère et sa fille à trouver la voie qui conduit vers la sortie. 
Le long d’une épopée qui nous fait traverser des structures magiques, découvrez des chemins 
éthérés et résolvez des énigmes enchanteresses dans le but de percer les secrets de la 
Géométrie Sacrée.

Jeu 7 ans et +

Slice fractions – de 7 à 12 ans

Jeu de mathématiques destiné à aider les enfants à comprendre différents concepts comme 
l’équivalence, la proportion et les fractions. Avec 60 défis à relever. Jeu 7 ans et +

Le roi et la salamandre - de 7 à 12 ans

Jeu narratif, en point & click, à la découverte des monuments du patrimoine historique du CMN, 
réalisé à l’occasion du 500e anniversaire du sacre de François Ier. Jeu 7 ans et +

Dinosaures et paléontologie - à partir de 8 ans

Pour tout apprendre sur les dinosaures et la paléontologie. L'enfant devra déterrer des fossiles 
enterrés dans la terre et reconstituer le squelette des dinosaures. Il apprendra également de 
nombreuses informations sur l'ère préhistorique et les dinosaures. 

Jeu 8 ans et +



Hugo et les rois Être et Avoir (iBooks) - à partir de 8 ans

La méthode intégrale pour ne plus faire de fautes.
Conte grammatical interactif, animé et sonorisé (sauf sur Androïd). Voici une méthode 
révolutionnaire sans mots complexes ni règles rébarbatives qui réconciliera pour de bon les 
enfants avec la grammaire et l'orthographe. Transformés en personnages merveilleux, mots et 
verbes s'animent.

Livre 8 ans et +

GeoAvion Europe - à partir de 8 ans

Jeu d'aventure géographique. Apprenez le nom des pays, capitales et ville dans le mode 
entrainement et améliorez votre connaissance du pays ! Jouez contre la montre et nommez le 
plus de destinations possibles dans le mode "contre la montre". Récoltez des indices pour vous 
aider en route.

Jeu 8 ans et +

La cité perdue - à partir de 8 ans

Jeu d'aventure. Plongez au cœur d’une terre inconnue où sa population a le pouvoir de changer 
les saisons comme bon lui semble. Or cette cité se trouve en danger à cause d’un artefact volé 
depuis de nombreuses années. Vous allez devoir user de votre logique et de vos méninges pour 
élucider les nombreuses énigmes et venir à bout de plusieurs casse-tête. 

Jeu 8 ans et +

Le secret du manoir Grisly - à partir de 8 ans

Aujourd'hui, après de nombreuses années, vous revenez enfin à la maison qui vous rappelle tant 
de bons souvenirs, car votre grand-père a promis de vous montrer quelque chose 
d'extraordinaire. Le connaissant, tout est possible ! La nuit est sombre et le temps orageux quand 
vous arrivez au manoir Grisly. Il pleut des cordes, les éclairs fusent de toute part dans le ciel et le 
tonnerre gronde de son air menaçant. Vous vous sentez déjà un peu mal à l'aise et découvrez, 
en entrant dans la maison, qu'elle est curieusement vide. Impossible de trouver votre grand-père 
! Ce jeu d'aventure vous demande d'explorer un manoir et d'y résoudre tous les mystères pour 
retrouver votre grand-père.

Jeu 8 ans et +

Le monde secret - à partir de 8 ans

Après avoir découvert un papier sur le sol de la chambre avec des symboles, vous vous 
précipitez vers la cheminée. Les mêmes symboles y figurent mais disposés différemment. Après 
les avoir déplacés pour les faire coincider avec le papier, la cheminée s'ouvre sur un passage... 
Jeu d'aventures avec de nombreuses énigmes à résoudre.

Jeu 8 ans et +



Les super-héros détestent les artichauts - à partir de 8 ans

Phospho le héros va vous guider dans la galaxie des super-héros. Il donne ses trucs et astuces 
et vous met en garde contre des pièges. Choisissez votre avatar et laissez-vous transporter par 
les aventures. A la fin, six petits films en 3D consacrés à un thème particulier (mode, sport, 
cuisine...)

Livre interactif
(iBook) 8 ans et +

Terre interactive - à partir de 8 ans

Atlas interactif pour l’école et le collège.
Documentée et intuitive, l’application constitue un formidable outil d’exploration. Elle propose un 
globe à faire tourner dans tous les sens pour découvrir différents éléments de géographie, 
climatologie et géodynamique.

Doc jeunesse 8 ans et +

The Unstoppables - à partir de 8 ans

Jeu de type « point & click » mettant en scène 4 amis handicapés, Mai, Jan, Achim et Melissa.
Tofu, le chien-guide de Mélissa a été enlevé ! Comment le retrouver ? Heureusement, en 
combinant leurs forces et leurs talents, et grâce à la coopération et à l’esprit d’équipe, les amis 
parviennent à surmonter leurs handicaps.

Jeu 8 ans et +

Anuki - à partir de 8 ans

Cette application, adaptée de la BD éponyme, initie les jeunes à la bande dessinée muette. 
L'enfant peut suivre une histoire inédite d'Anuki, créer sa bande dessinée avec les personnages 
ou en se mettant en scène, jouer avec les petits indiens, découvrir comment naît une bande 
dessinée d'Anuki.

Jeu 8 ans et +

After the end : forsaken Destiny - à partir de 9 ans

Plongez dans un monde assez mystérieux, avec une aventure qui débute dans un désert aride 
où vous devrez diriger les destinées d’un père et de son fils, dans les mêmes tableaux de jeu, 
mais à des intervalles de temps différents ! Il vous faudra trouver votre chemin dans un dédale de 
plus en plus complexe, en manipulant divers leviers et mécanismes. La difficulté générale est 
croissante. Une aventure en douze chapitres.

Jeu 9 ans et +



Agent A - à partir de 9 ans

Jeu de quête dans le monde des espions avec une avalanche de gadgets. Vous incarnez l'Agent 
A, votre mission est d'infiltrer la base secrète de Ruby La Rouge pour appréhender ou neutraliser 
la cible. Cette application est bourrée de trucs rétrofuturistes, d'objets cachés, de gadgets et de 
casse-tête logiques. 

Jeu 9 ans et +

Alto's Adventures - à partir de 9 ans

Dans les montagnes péruviennes, Alto, le petit berger, doit récupérer les lamas qui se sont 
échappé du sommet de la montagne. Pour cela, chaussé de son snowboard, il devra déscendre 
de sa montagne tout en évitant les rochers, ravins et autres pièges qui se dressent sur son 
chemin.

Jeu 9 ans et +

Bring you home - à partir de 9 ans

L'animal de compagnie de Polo, l'extra-terrestre, se fait capturer par des créatures venues d'un 
autre univers. Il décide de passer le portail de téléportation vers d'autres mondes pour partir à sa 
recherche. Dans cette aventure, il faudra résoudre des énigmes pour aider Polo dans une 
ambiance poétique et colorée.

Jeu 9 ans et +

The house of Da Vinci 1 - à partir de 9 ans

Jeu d'aventure en 3D. Léonard De Vinci a disparu, il va falloir mener l'enquête pour découvrir ce 
qui lui est arrivé. Pour cela il faudra explorer toutes les pièces de son immense demeure, 
résoudre des énigmes, des casse-tête mécaniques, retrouver des objets

Jeu 9 ans et +

The house of Da Vinci 2 - à partir de 9 ans

La suite de The House of Da Vinci. De nouveaux casse-têtes, énigmes à résoudre et objets à 
retrouver. Jeu 9 ans et +

Dream Walker - à partir de 9 ans

Jeu de labyrinthe. L'enfant va devoir guider une petite fille somnambule sur des chemins 
suspendus dans un monde de rêves et d'objets qui flottent dans les airs. En chemin, il devra 
collecter des étoiles et des papillons. Une bonne dose de concentration et de réflexes sont 
nécessaires.

Jeu 9 ans et +



Euclideans lands - à partir de 9 ans

Jeu de réflexion qui comporte 40 niveaux. Le joueur incarne un guerrier qu'il doit déplacer afin 
d'atteindre la sortie d'un niveau pour passer au suivant. Pour cela, il devra faire les bons 
déplacements, éviter les pièges, battre des ennemis…

Jeu 9 ans et +

GNOG - à partir de 9 ans

Jeu de casse-têtes 3D. Chaque casse-tête est représenté par une tête de monstre que le joueur 
devra explorer en poussant des leviers, en activant des boutons, en tournant des roues 
crantées... 

Jeu 9 ans et +

HistoKids France - à partir de 9 ans

Une application pour réviser l'histoire de France en s'amusant Jeu 9 ans et +

King of karts - à partir de 9 ans

Dérapages, rampes, accélérations, faites la course sur des karts en 3D.
3 modes de jeux : essais pour l'échauffement, partie unique pour faire une course sur une piste 
choisie, coupe pour faire une vraie course et affronter des adversaires.

Jeu 9 ans et +

Lifeline - à partir de 9 ans

Jeu qui consiste à aidrer un astronaute, Taylor, qui se retrouve perdu et seul sur une lune après 
le crash de son vaisseau. Le jeune homme raconte sa vie et ses déboires, et il faudra lui poser 
les bonnes questions, et l’orienter au mieux pour le sortir de ce pétrin. 

Jeu 9 ans et +

Lumino City - à partir de 9 ans

Lumino City est un jeu de puzzle de type point and click et qui repose avant tout sur la découverte 
des formidables décors. La quête est toute simple : une petite fille doit aller retrouver son grand-
père à travers toute la ville de Lumino. Il a été kidnappé ! Seule, avec son livre de bricoleur dans 
sa sacoche elle va alors s’aventurer jusqu’à la ville et chercher son grand-père dans cet univers 
inconnu. Avec un graphisme somptueux, un excellent fil conducteur et des énigmes aux 
difficultés variées. Le jeu est avant tout basé sur la découverte et l’exploration. Et là, c’est 
l’émerveillement dans un monde poétique à l’ambiance unique. La bande sonore du jeu est aussi 
très réussie.
Application en anglais mais n'empêche pas de comprendre le jeu.

Jeu 9 ans et +



Old man's journey - à partir de 9 ans

Jeu d'aventure dans des paysages d'aquarelle. Vous allez accompagner un vieil homme de 
tableaux en tableaux et découvrir sa vie à travers ses anecdotes, intéragir avec l'environnement 
pour résoudre des casse-tête étonnants en modulant le paysage.

Jeu 9 ans et +

Rayman jungle run - à partir de 9 ans

Jeu de plateforme. Sautez, volez, courez ou donnez des coups de poings pour évoluer dans le 
jeu. Ces quatres actions sont en réalité les quatre thèmes du jeu, qui eux-mêmes disposent de 
10 niveaux. 

Jeu 9 ans et +

Samorost 3 - à partir de 9 ans

Jeu d’énigmes, d'exploration et d'aventure qui se déroule dans des paysages peuplés de 
créatures et de plantes étonnantes. Un lutin blanc vêtu d’une tunique et d’un long bonnet à 
pompon part en quête de ses origines. Il tient à la main une flûte magique. Pour aider le lutin 
dans sa quête et progresser dans l’aventure, il faut inspecter l'environnement et résoudre des 
énigmes. Quelques indices sont disséminés dans le jeu mais pour vous aider vous aurez surtout 
besoin du livre magique disponible dans les options.

Jeu 9 ans et +

Tetrobot and Co - à partir de 9 ans

Jeu de réflexion et de logique difficile et prenant pour toute la famille.
On y incarne un Psychobot, c’est-à-dire un mini robot chargé de réparer les Tetrobots en 
navigant à l’intérieur de ces derniers. Mais se frayer un chemin dans le labyrinthe formé par les 
entrailles robotiques est loin d’être aisé : un véritable casse-tête ! D’autant qu’il faut savoir jouer 
avec les matières, dont les réactions sont toutes différentes : le bois s’enflamme au contact d’un 
rayon laser, mais le sable se transforme en verre ; le métal conduit l’électricité et attire les 
aimants ; la glace se joue de la colle mais peut fondre, etc.

Jeu 9 ans et +

Ici tout va bien - Carnet de voyage dessiné - à partir de 10 ans

Suivez Nicolas et Sophie dans leur périple en Australie. Des photos, des dessins, des 
animations, des vidéos courtes et une bande dessinée le tout truffé d'anecdotes rigolotes, de 
rencontres avec des animaux et de très beaux paysages.

Jeu 10 ans et +



Mystérium : le jeu d'enquête - à partir de 10 ans

Le but de ce jeu, adapté du jeu de société du même nom, est de résoudre l’énigme autour du 
meurtre commis au Manoir Warwick. L’un des joueurs incarne un fantôme chargé de faire 
deviner l’identité de son meurtrier à l’équipe de médiums, joués par le reste des joueurs. A l'aide 
de cartes visions, d'indices visuels mystiques qu'ils devront interprétés correctement ils devront 
trouver le coupable, le lieu et l'arme du crime. Jusqu'à 7 joueurs.

Jeu 10 ans et +

La belle histoire du Petit Prince

A l’occasion du 70e anniversaire de la parution de l’ouvrage d’Antoine de Saint-Exupéry, « Le 
Petit Prince », Gallimard publie une édition en numérique, enrichie de nombreux documents 
audio et vidéo dont des extraits de lectures, de diaporamas, de nombreux feuillets du manuscrit 
original, de dessins, de sons.
Le texte intégral est accompagné de nombreux documents décryptant l'œuvre depuis sa genèse. 
Des contributions et témoignages de Quentin Blake, Michael Morpurgo, Mark Osborne et Pef 
viennent compléter cet hommage.

Livre (ibooks) 11 ans et +

Pickomino - Le jeu de dés - à partir de 11 ans

Jeu sympathique, bien adapté, pour les fans des jeux de dés et d’ambiance un peu déjantés.
Jeu 11 ans et +

Swim out - à partir de 11 ans

Ce jeu de stratégie se passe dans une piscine qui change de forme à chaque niveau. Un nageur 
doit rejoindre l'escalier pour sortir et il faut l'aider. Au début cela s'avère assez simple mais, bien 
évidemment, les choses vont se compliquer petit à petit, des obstacles vont se dresser sur son 
passage : des nageuses, des poissons, des kayakistes, des plongeurs... Il faudra s'aider de tout 
ce qui se trouve dans la piscine : bouée, ballon, filet, lunettes de plongée... pour pouvoir avancer.

Jeu 11 ans et +


